


Chez Go-Elan, 
nous prenons 
l'art de jouer 
au serieux



Pour que le jeu continue...

La mission

Go-Elanlan
Provoquer des rires, des moments mémorables 

et réinventer l’univers du jeu, en encourageant 

le développement d’un mode de vie actif.

Fier créateur d’UGO, Go-Élan se démarque par 

sa volonté de ramener les enfants dans les parcs 

en leur offrant des jeux adaptés à la façon de jouer 

des enfants d’aujourd’hui. 

UGO est une innovation signée Go-Élan, votre 

manufacturier Québécois d’équipements pour aire 

de jeu extérieure. La nouvelle gamme UGO est 

l’essence même du jeu, alliant la technologie au 

savoir-faire manufacturier. Les modules de jeux UGO 

sont des structures à la fois immersives et ludiques. 
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Votre fabricant

QuebecoQuebecois is 
depuis 1985depuis 1985
Ayant une expertise de plus de 39 ans avec une approche 

intergénérationnelle et accessible, nous sommes fiers 

de vous offrir des équipements durables et robustes conçus 

avec des matériaux répondant aux plus hauts standards 

de l’industrie. 

Que ce soit en formule livraison, installation ou clé-en-main, 

Go-Élan vous offre tout au long du processus, un 

service 5 étoiles, une philosophie basée sur 5 principes ; 

Écouter, Conseiller, Produire, Livrer et Satisfaire.   

Et parce que nous concevons, fabriquons 

et assemblons nos produits, nous sommes capables 

de les personnaliser spécifiquement pour vous.
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Travailler Travailler 
avec l'equipe avec l'equipe 
de Go-Elan, de Go-Elan, 
c'est c'est :

ÊTRE COMPLICE DANS LA CRÉATION 
DU PROJET AVEC UNE ÉQUIPE 
OFFRANT UN SERVICE 5 ÉTOILES

AVOIR L’ESPRIT 
TRANQUILLE GRÂCE 
À DES ÉQUIPEMENTS 
SÉCURITAIRES (CSA) 

De nombreux tests sont effectués à chaque 

étape de la production. L’intégrité structurale 

des produits est certifiée par un ingénieur 

agréé et Inspecteur Canadien des Aires de Jeu 

Certifié (ACPL) (CSA).

Tels sont nos mots d’ordre pour vous accompagner du 

début du processus de soumission jusqu’à l’installation 

du module et nous sommes toujours disponibles pour le 

service après-vente. Nous voulons vous voir « tripper » 

avant, pendant et après !

Ecouter / Conseiller / Concevoir / Livrer / Satisfaire
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MISER SUR LE LONG 
TERME AVEC DES 
MATÉRIAUX DURABLES 
ET DE QUALITÉ SUPÉRIEURE 

Nos matériaux répondent aux plus hauts standards de 

l’industrie. L’acier galvanisé Flo-Coat®, l’aluminium et 

l’acier inoxydable, autant pour les structures que les 

soudures, évitent la corrosion. Les plastiques traités contre 

les rayons UV résistent à la chaleur et à la décoloration 

prématurée. Vous pouvez choisir des ancrages ne 

nécessitant pas de béton et permettant le déplacement des 

équipements pour assurer la pérennité de l’aire de jeu.

Pour vous aider à imaginer cet espace récréatif, 

consultez notre catalogue de travail. Vous y retrouverez 

toutes les composantes pouvant être utilisées pour votre projet. 

Ou découvrez dès maintenant notre SERVICE 5 ÉTOILES en 

communiquant avec un représentant au 1-888-878-3431.

CRÉER DES ESPACES 
RÉCRÉATIFS INGÉNIEUX AVEC 
UN MANUFACTURIER QUÉBÉCOIS

Les équipements sont conçus, fabriqués et assemblés 

au Québec. Ils sont garantis contre toute défaillance 

structurelle, toute dégradation anormale ou tout défaut 

de fabrication. 
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Choisir

Go-ElanGo-Elan
En prenant contact avec 
Go-Élan pour votre projet 
de jeux, vous constaterez 
rapidement que vous 
avez un partenaire et un 
collaborateur très impliqué.

6



5

4

3
2

1
ConseillerConseiller  /  CO-CRÉER UN PROJET À VOTRE IMAGE

C’est en équipe avec vous que nous réalisons votre projet. Vous avez des besoins et des idées, 

nous avons l’expertise et le désir de vous satisfaire. C’est une combinaison gagnante !

LivrerLivrer  /  COORDONNER UNE LOGISTIQUE SOUPLE ET EFFICACE

Votre temps est précieux. C’est pourquoi nous organisons la livraison de vos modules avec vous, 

selon l’horaire qui vous convient.

EcouterEcouter /  ÉTABLIR UNE RELATION DE CONFIANCE

Tout commence là. Attentifs à vos besoins, nous prenons le temps de bien vous comprendre pour 

être en mesure de vous accompagner avec soin.

ConcevoirConcevoir
Nous prenons l’art de jouer dehors au sérieux. Pour garder votre sourire longtemps ainsi que 

celui des enfants, nous devons voir à long terme et fabriquer des produits durables.

 /  FABRIQUER DES PRODUITS ROBUSTES 
ET ATTRAYANTS DE MANIÈRE RESPONSABLE

SatisfaireSatisfaire  /   VOUS VOIR « TRIPPER » AVANT, PENDANT ET APRÈS... 

Une satisfaction durable, voilà ce que nous recherchons ! Un projet bien compris et réalisé dans le 

plaisir avec des produits robustes et attrayants pour faire jouer petits et grands des années durant !

Un service

5 etoiles5 etoiles
Nous comprenons vos projets et nous en devenons des partenaires. Votre budget 

sera respecté en tous points et nous nous efforcerons toujours de maximiser votre 

investissement. Vos échéances seront également les nôtres ! Cette philosophie se 

traduit par un service impeccable basé sur 5 principes :
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Modules de jeuxModules de jeux
Modules 5 ans à 12 ans
SÉRIE PUZZLE PLUS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

Modules 1 1/2 an à 12 ans
SÉRIE PUZZLE JEUNESSE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

Modules 1 1/2 an à 5 ans
SÉRIE PUZZLE   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

Circuits
 RASE-MOTTES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68

VERTIGO, RG . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

 Module de jeu interactif connecté . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

CanopeeCanopee
Nouvelle gamme moderne, urbaine qui s’intègre à la nature 17

ThematiquesThematiques
MARAIS COSMOBIOLOGIQUE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

AGRICULTURE   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

CASERNE DE POMPIERS     . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

MÉDIÉVAL  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

NAUTIQUE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

PARCOURS NINJA  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

«CHERCHE ET TROUVE»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

MODULES ACCESSIBLES 

Recherchez ce symbole 

8



Jeux Jeux 
autonomesautonomes
MAISONNETTES ET ACCESSOIRES  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

TUNNELS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

JEUX SUR RESSORTS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

GRIMPEURS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

ARTEGO  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

TOUPIES  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

GLISSOIRES  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99

BALANÇOIRES ET BASCULES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

JEUX DE BALLONS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

JEUX D’EAU  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

Mobilier Mobilier 
urbainurbain
PREMIO  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

CLASSE EXTÉRIEURE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

PLASTYGO®  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

PLASTIQUE RECYCLÉ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123

DIVERS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124

InformatioInformations ns 
generalesgenerales
SURFACES AMORTISSANTES  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

GARANTIE DÉTAILLÉE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127

AGENCEMENTS TENDANCE   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128 

METTEZ-Y DE LA COULEUR !   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

Entrainement Entrainement 
exterieur exterieur 
PARCOURS SANTÉMC  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
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UGOUGO est un module de jeux 
interactif et connecté où 
les enfants sont appelés 
à jouer dans une structure 
de jeu classique avec un 
aspect multimédia qui rappelle 
l’univers des jeux vidéo.

Un écran, des haut-parleurs 
et des capteurs stratégiquement 
placés dans la structure 
permettent aux enfants de jouer 
comme dans un jeu vidéo, mais 
en courant, en grimpant, en 
sautant et surtout à l’extérieur.

UGOUGO permet de jouer des 
jeux en solo ou en équipe. 
Il accompagne les sessions 
de jeux à l’aide de 
personnages, de musique 
et d’encouragements 
sonores des plus soignés.

UGOUGO, c’est LE JEULE JEU auquel 
les enfant veulent jouer….. 
et leurs parents aussi !

UGOPLAYGROUND.COM

LE PARC INTERACTIF
NOUVELLE GÉNÉRATION

Vos enfants 
seront en 
retard pour 
souper……
encore.



«�Bon travail d’équipe 
des Bleus�! Slam fera 
un chef merveilleux.�»



«�Oh oh, il reste 
10 secondes�! 
Dépêchez-vous�!�»



«�Quel cardio d’enfer, 
tu t’entraînes pour les 
olympiques mutantes�? 
C’est ça�?�»

Sous la Thématique 
du Marais 
Cosmobiologique
Du haut de leurs arbres mutants, Wawa 
et Slam accompagnent les enfants 
dans leurs incroyables aventures.

À la borne interactive, on sélectionne 
un jeu, on écoute les explications, on 
forme les équipes et 3,2,1 GO�!;

C’est parti ! Tout au long de l’activité, 
ces petits compagnons sont là, fidèles au 
poste, pour encourager les jeunes et pour 
indiquer le temps écoulé et la progression. 

Le jeu terminé, le pointage final révèle 
le grand gagnant qui peut célébrer…
jusqu’à la prochaine partie�!



Maelstrom

Debout dans le Maelstrom, on tourne à en déclencher 
des tornades. Toujours plus vite et plus longtemps, 
on bat des records, mais attention au tournis�!

• Capteur de rotation

• Série de 5 lumières LED pour suivre sa progression

• Haut-parleur

Tranche d’arbre

Comme le capitaine d’un bateau filant à toute 
allure sur les eaux du marais cosmobiologique, 
on fait tourner la tranche d’arbre à toute vitesse 
dans un sens ou dans l’autre pour changer la 
couleur des lumières. C’est bien le seul moment 
où plus on conduit vite, mieux c’est�!

• Capteur de rotation

• Série de 5 lumières LED pour suivre sa progression

• Haut-parleur

Borne interactive UGO�;

• Sélection des jeux coopératifs ou compétitifs 
à jouer à plusieurs ou en solo

• Pointage (record du jour, de la semaine 
et de tous les temps)

• Sélection de la langue (français ou anglais)

• Connexion Internet via le réseau cellulaire

• De la musique originale

• Des voix produites en studio par des 
acteurs professionnels 

Capteurs multimédias

Au rythme de la musique, des sons du marais 
cosmobiologique et des encouragements, les jeunes 
sont incités à appuyer pour changer les lumières 
du bleu au vert ou du vert au bleu. Dispersés 
dans la structure de jeu, les boutons interactifs 
appellent à bouger et à découvrir, autant pour les 
petits nouveaux que pour les experts avertis. 

• Capteur bouton

• Lumière LED

• Haut-parleur

• Système électronique

Billot

Sur le billot, on court tellement rapidement qu’on 
pourrait s’envoler vers l’espace. Cependant, 
il faut savoir garder l’équilibre si l’on veut 
éviter de revenir trop vite sur terre !

• Capteur de rotation

• Série de 5 lumières LED pour suivre sa progression

• Haut-parleur



«�Allez hop hop 
sur le billot 
et active 
tes jambes�!�»



CanopeeCanopee
Innovante, moderne, urbaine.

La gamme de produits Canopée, aux lignes modernes et urbaines, 

s’harmonise parfaitement avec la nature. Les modules de jeu intègrent des 

activités ludiques pour les petits et des activités en hauteur pour les plus 

audacieux.

Le design de ces mini-maisons et de ces « cabines » incite les enfants 

à jouer librement. Un peu comme jouer dans la cabane dans les arbres 

que nos parents avaient construit  pour nous, le jeu libre stimulera leur 

créativité, leur autonomie et la confi ance en soi.

Ils sauront plaire aux passants par leurs lignes s’intégrant aux 

aménagements les plus actuels et feront assurément le bonheur de tous 

ceux qui veulent bouger dehors!

 Nouvelle gamme nature
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme
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LA CASERNE
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LA GAMME NATURE, MODERNE ET URBAINE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

58
ENFANTS

42’ X 22’
(12,9 M X 6,8 M)

116’’ 
(295 CM)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

58
ENFANTS

35’ X 26’
(10,7 M X 8,0 M)

123’’ 
(313 CM)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

76
ENFANTS

33’ X 32’
(10,1 M X 9,8 M)

123’’ 
(313 CM)

LE BUNGALOW

LA TOUR

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

27
ENFANTS

25’ X 26’
(7,7 M X 8,0 M)

87’’ 
(221 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme
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LA GAMME NATURE, MODERNE ET URBAINE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

49
ENFANTS

39’ X 31’
(11,9 M X 9,5 M)

87’’ 
(221 CM)

LE DUO 3

LE THÉATRE

L’ESCALADE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

3
ENFANTS

19’ X 13’
(5,8 M X 4,0 M)

96’’ 
244 CM)

PAC-003 TABLE ET BANCS

LONGUEUR 96’ (244 CM)

LONGUEUR LARGEUR HAUTEUR 

160’’ 
(406,4 CM)

80’’
(203,2 CM)

118,25’’ 
(300,3 CM)

Canopee
19
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Marais cosmobiologiqueMarais cosmobiologique



ThematiqueThematique
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Toboggan 
à Vagues

Quenouille  Mutante

Billot Actif

Hauteur de palier (en pieds)

Aristoloche Géante

Balustrade 
de Buissons

Toboggan

Toiture

Passage 1

L’écorce d’Arbre

Corde de bois

Maelstrom

Balustrade 
de Buissons

Balustrade 
de Buissons

Échelle

Sentier 
Suspendu

Tranche 
d’arbre

Échelle
RustiqueToboggan 

Courbé

Porte 
du Repère

Les Lianes

L’Antre

L’Écorce
à Pleurotes

Quenouille 
mutante

COMPOSANTES DE JEU 28
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CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

54
ENFANTS

42’ X 40’
(12,8 M X 12,2 M)

111’’ 
(282 CM)

  •  MARAIS COSMOBIOLOGIQUE
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 Thematique Thematique
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Champignons Échelle
Rustique

Échelle

Échelle

L’Antre

Toiture

Escalier

Toboggan

Tranche d’Arbre (bas)
Toboggan Courbe

L’Écorce à Pleurotes

11 COMPOSANTES DE JEU
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CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU

HAUTEUR 
DE CHUTE

18
ENFANTS

33’ X 24’
(10,1 M X 7,4 M)

99’’ 
(252 CM)

MARAIS COSMOBIOLOGIQUE  •

Hauteur de palier (en pieds)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

L’ântre ( au palier )

Hauteur de palier (en pieds)

Balustrade de buissons

Balustrade de buissons ( au sol )

Balancelle hamac

L’Écorce d’arbre

Escalier

Interfun

Corde de bois

Glissoire spirale

L’Écorce
à pleurotes

COMPOSANTES DE JEU 9
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CAPACITÉ 
D’ACCUEIL
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DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

31
ENFANTS

26’ X 23’
(8 M X 7.1 M)

111’’ 
(282 CM)

  •  MARAIS COSMOBIOLOGIQUE
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Balustrade de buissons

27

 Thematique Thematique
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Panneau serpentin

Panneau braille

Panneau pouvoir 4

Panneau Logiko Lunette du Pirate

Gouvernail du Capitaine

Échelle rustiqueL’antre

Drapeau de logo
Interfun

Interfun

Toiture

Tobbogan

Tobbogan courbé
20 COMPOSANTES DE JEU
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CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU

HAUTEUR 
DE CHUTE

68
ENFANTS

38’ X 37’
(11,6 M X 11,3 M)

99’’ 
(252 CM)

MARAIS COSMOBIOLOGIQUE  •

Hauteur de palier (en pieds)

2

1 
5

/1/2

A
N

S

P
O

UR LES ENFAN
T

S

D
E  1 1/2  A  5  A

N
S

Balustrade de Buissons

Balustrade de buissons

Rampe d’accès

Rampe d’accès

Escalier
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«LA FERME AGRICOLE»
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3

6 5

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Échelle arquée

Échelle

Hauteur de palier (en pieds)

Stégausaurus
en coin

Glissoire sectionnelle serpent à droite

Traverse à boucles courbe

Sentier suspendu

Poteau de pompier

Toit grange

Toit grange
Panneau grange

Panneau grange

COMPOSANTES DE JEU 1414
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53
ENFANTS

37’ X 36’
(11.3 M X 11 M)

135’’ 
(343 CM)

  •  AGRICULTURE
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Panneau blé

Panneau tracteur

Falaise d’escalade
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Échelle à vagues

Glissoire courbe

Glissoire simple

Escalier

Filet de 
câble

Toit grange

Panneau tracteur

Panneau piste

Panneau abeille butineuse

Promenade de fleurs

Abeille

Drapeau abeille

Alpiniste

Panneau blé

Panneau grange

«LA GRANGE»

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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32
ENFANTS

28’ X 32’
(8.6 M X 9.8 M)

99’’ 
(252 CM)

AGRICULTURE  •

Hauteur de palier (en pieds)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de palier (en pieds)

COMPOSANTES DE JEU 12
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ENFANTS

33’ X 29’
(10.1 M X 8.9 M)

87’’ 
(221 CM)

  •  CASERNE DE POMPIERS
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1 1

4

1

Échelle en ‘‘ V ‘‘

Échelle horinzontale

Glissoire courbe

Barrière avec cloche

Resto-table

Glissoire à vagues

Toit hexagonal

Escalier

Escalier entre 2 paliers

Panneau camion-échelle ( 6 )

Accès

Balancelle
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«LE CAMION D’INCENDIE»

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

14 COMPOSANTES DE JEU
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41
ENFANTS

31’ X 28’
(9.5 M X 8.6 M)

99’’ 
(252 CM)

  CASERNE DE POMPIERS  •

Hauteur de palier (en pieds)
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1
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5

Échelle horinzontale

Glissoire courbe

BarrièreÉchelle à boucles

Drapeau

Volant

Escalier entre 2 paliers

Panneau camion-échelle ( 6 )

Accès



ThematiqueThematique



MedievalMedieval



ThematiqueThematique

G
O

E
L

A
N

.
C

O
M

38

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de palier (en pieds)

COMPOSANTES DE JEU 17
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37’ X 33’
(11.3 M X 10.1 M)

99’ 
(252 CM)

  •  MÉDIÉVAL
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5
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4

Filet de câble

Alpiniste

Échelle inclinée

Toit cheminé avec 
drapeau médiéval

Toit cheminé avec drapeau médiéval

Traverse sur câbles inclinée avec boucliers

Pont arqué

Glissoire sectionnelle 45 °Blason

BalancelleBalancelle

Pont-levisPont-levis

Sentier suspendu
Mur à grimper médiéval Toit déco-crénaux

Toit déco-crénaux

Escalier

Montée 12 avec boucliers
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

19 COMPOSANTES DE JEU

PZP-K688+V-036«LA TOUR DE GARDE»
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DE CHUTE

45
ENFANTS

30’ X 37’
(9,2 M X 11,3 M)

123’ 
(313 CM)

MÉDIÉVAL  •

Hauteur de palier (en pieds)
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Traverse serpentin à boucles

Glissoire double

Mur médiéval

Escalade médiévale
Toit bardeaux

Traverse sur câbles inclinée 24

Échelle à vagues
Balancelle hamac

Marche-pied

Crénaux ( 6 )

Échelle

Lunette du pirate

Barrièrre avec cloche

Traverse ovée verticale

5 7
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de palier (en pieds)

COMPOSANTES DE JEU 6

T-M-001 «LE PHARE»
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(7,7 M X 6,4 M)

111’’ 
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Balancelle

Échelle rustique

Poteau de pompierLa clochette

Glissoire spirale

Falaise d’escalade6
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Lunette de pirate

Panneau coque ( 2 )

Panneau à trous

Panneau 
barrièrre

Plate-forme vigie

Panneau mur bateau
Panneaux cabine ( 2 )

Escalier Balancelle ( 2 )Échelle arquée

Échelle

Voile et drapeau

Barrière avec cloche

Glissoire sectionnelle 45° à droite

Glissoire sectionnelle 45° à gauche

22 COMPOSANTES DE JEU

PZ-809«LE CORSAIRE»

T
h

é
m

a
t

i
q

u
e

 
—

 
N

A
U

T
I

Q
U

E
 •

 P
Z

-
8

0
9

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU

HAUTEUR 
DE CHUTE

41
ENFANTS

44’ X 26’
(13,5 M X 8 M)

99’’ 
(252 CM)

NAUTIQUE  •

Hauteur de palier (en pieds)
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Alpiniste
Filet de câble

Boussole
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de palier (en pieds)

COMPOSANTES DE JEU 7

FM-003 «LE RÉCIF»
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(6,4 M X 9,2 M)

72’’ 
(183 CM)
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Les algues 2

Les algues 1 Les algues 1

Les algues 2

Traverse à boucles 90°

Le poisson 1 Le poisson 2
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«L’ÉPAVE»

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Plate-forme vigie

Plate-forme vigie

Voile de bateau avec drapeau d’ancre

Panneau proue droite échouée

Panneau proue droite échouée

Panneau boussole

Panneau proue gauche scaphandrier

Panneau proue gauche scaphandrier

12 COMPOSANTES DE JEU
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14
ENFANTS

47’ X 20’
(14,4 M X 6,1 M)

58’’ 
(147 CM)

NAUTIQUE  •

Hauteur de palier (en pieds)
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Grimpeur sur de câbles ( RM-45-56 )

Gouvernail
du capitaine

Gouvernail arrière
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de palier (en pieds)

Champignons ( 3 )

Champignons ( 3 )

Échelle horizontale RM-76 

Échelle horizontale RM-76 Filet serpentin RM-75

Filet serpentin RM-75

Sauts de ninja

Sauts de ninja

Le fil d’Ariane JA-049

Le fil d’Ariane JA-049

Cloche d’arrivée RM-77

Cloche d’arrivée RM-77

Champignons ( 3 )

Champignons ( 3 )

Escalade Escalade
TRAJET 2TRAJET 1
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ENFANTS

72’ X 44’
(22,0 M X 13,5 M)

96’’ 
(244 CM)

  •  PARCOURS NINJA
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RAS-1165+2 JA-049+2 ESCALADE
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canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

27 COMPOSANTES DE JEU

V-1001
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62
ENFANTS

63’ X 61’
(19,2 M X 18,6 M)

109’’ 
(277 CM)

PARCOURS NINJA  •

Hauteur de palier (en pieds)
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5
POUCES

POTEAUX

D
IAMETRE

Planche de saut ( 6 ) ( V-028 )
Traverse à anneaux double ( V-031 )

Le filet incliné ( V-029 )

Traverse champignons ( V-032 )

Marche-pied ( 2 )

Marche-pied ( 2 )

Barre de saut ( 3 ) ( V-033 )

Ninstep 22 ( 8 ) ( V-034 )

Traverse à boucles ( V-027 )

Poutre d’équilibre ( 3 ) ( PH-02 )



Cherche et TrouveCherche et Trouve





Nos modules de jeux Puzzle sont divisés 
en trois groupes d’âge allant de 18 mois 
à 12 ans. 

À travers les modules de jeux Puzzle, nous invitons les 

enfants à créer des itinéraires en glissant, grimpant, 

traversant, sautant ou rampant. À petits pas ou à la course, 

seul ou en groupe d’amis, les enfants s’y amusent pendant 

des heures. Ces modules comprennent différentes entrées 

et sorties. Ils peuvent entrer par la sortie, ou sortir par 

l’entrée, il n’y a pour limite que leur imagination.

Modules de jeux

PuzzlePuzzle

G
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E
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A
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.
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O
M
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PuzzlePuzzle
Modules de jeux

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

53

8 6
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Hauteur de paliers (en pieds)

Glissoire à vagues

Échelle inclinée

Échelle

Toit cheminée

Échelle bonhomme

Falaise d’escalade Nid d’araignée

Glissoire sectionnelle 90° à droite

Marche-pied ( RM-14 )Marche-pied ( RM-14 )

Traverse tire-bouchon ( RM-55 )

Traverse sur câbles inclinée 24

14 COMPOSANTES DE JEU
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ENFANTS

38’ X 34’
(11,6 M X 10,4 M)

135’’
(343 CM)
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PuzzlePuzzle
Modules de jeux54

5/12
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2

678 6

3

Échelle
Échelle

ÉchelleBarre fixe

Échelle à vagues

Échelle inclinée

Barrière

Barrière

Falaise d’escalade

Poteau de pompier

Tire-bouchon

Traverse Tire-bouchon
Nid d’araignée

Montacourt

Marche-pied 

Filet de câble

Traverse sur champignons double

Traverse à anneaux

Glissoire sectionnelle droite

Glissoire spirale

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de paliers (en pieds)

PZP-R580+RAS-1090
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PuzzlePuzzle
Modules de jeux

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

55
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Escalier

Escalier

Échelle à boucles

Échelle arquée

Barrière
Échelle 

Barrière
Échelle 

Traverse champignons ( 3 ) ( RM-83 )

Marche-pied ( 3 )  ( RM-14 )

L’escalade ovée ( RM-79 )

La traverse ovée verticale (RM-80)

Traverse tire-bouchon (RM-55)Tire-bouchon

Pont arqué

Traverse sur filet

Escalateur (RM-66)

Champignons ( 3 )

Glissoire Double

Tournicothon

Glissoire sectionnelle 90° à droite

Panneau piste 
Panneau Logiko

38
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2

2

4

Hauteur de paliers (en pieds)

PZP-780+RAS-1161
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Modules de jeux56

5/12
ANS

P
O

UR LES ENFAN
T

S

D
E  5 A 12  A

N

S

Interfun

Interfun
Rampe

Rampe Rampe

Rampe

Escalier

Tunel 
chenille

Hauteur de paliers (en pieds)

Panneau aviation

Panneau signes

Panneau braille

Panneau horloge Braille
Panneau pouvoir 4
Panneau course d’escargots

Tournicothon Traverse sur 
roches ( 4 )

Traverse à
anneaux

Station de transfert

Échelle en «V»

Boulier 
compteur

Échelle

Poteau de pompier

Échassier

Pont 
incliné 24

Pont incliné 24

Traverse à boucles en rond

Falaises 
d’escalade ( 2 )

Falaise
d’escalade

Échelle bonhomme

Échelle inclinée

Glissoires sectionnelles droites ( 2 )

Pont arqué
Stégosaurus

Glissoire Courbe

Barrière

Glissoire spirale

Échelles ( 2 )

Échelle

COMPOSANTES DE JEU 53

PZP-H-2800

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

223
ENFANTS

62’ X 54’
(18,9 M X 16,5 M)

134’ 
(340 CM)

3 3

43

2
1 1

66

8

8

7

Panneau 
Logiko

Tic-Tac-Toe

Gouvernail du Capitaine

Bouli-sourire

Barrière avec volant

Lunette du pirate
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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20 COMPOSANTES DE JEU
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Boulier-compteur

PZJ-619

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

61
ENFANTS

49’ X 35’
(15,0 M X 10,7 M)

111’’ 
(282 CM)

Glissoire double

Sentier suspendu

Stégosaurus

Escalier

Falaise d’escaladeToit bardeaux

Panneau boussole

Barrière avec cloche

Panneau dauphin

Panneau course d’oies

Alpiniste

Échelle en ‘V’

ÉchelleGouvernail du Capitaine

Drapeau ‘ancre‘ 

Glissoire courbe

Glissoire à vagues

Tunnel incliné

Hauteur de paliers (en pieds)
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Escalier

Barrière avec volant
Resto-table

Hauteur de paliers (en pieds)

Échelle inclinée

Tunnel à ramper

Falaise d’escalade

Glissoire sectionnelle 90° à droite

Glissoire double

Filet de câble

COMPOSANTES DE JEU 9

PZJ-428

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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30
ENFANTS

37’ X 31’
(11,3 M X 9,5 M)

123’’ 
(313 CM)

34
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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21 COMPOSANTES DE JEU
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Balancelle 

Barrière

BarrièreGlissoire sectionnelle 45° à gauche

PZJ-386+RAS-1139

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

61
ENFANTS

51’ X 42’
(15,6 M X 12,8 M)

123’’ 
(313 CM)

Barre fixe double ( 36-48 )

Champignons ( 2 )

Le sapinLe sapin

Falaise d’escalade

Échelle 

Escalier

Traverse tire-bouchon ( RM-63-89 ) 

Traverse à anneaux longue ( RM-58-81 )

Glissoire double

Sentier suspendu

Marche-pied ( 3 )

Hauteur de paliers (en pieds)
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Glissoire courbe
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de paliers (en pieds)

PZJ-721

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

49
ENFANTS

37’ X 28’ 
(11,3 M X 8,6 M)

123’’
(313 CM)
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Falaise d’escalade

Escalier

Échassier

Filet de câble 

Tire-bouchon

Le sapin ( 3  )

Glissoire sectionnelle 45° à droite

Glissoire sectionnelle 45° à gauche

Barrière
Resto-table

Lunette du pirate Barrière avec cloche

Barrière
Panneau pouvoir 4

Barrière

Barrière
Panneau piste

5 5

4

3
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7

7
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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21 COMPOSANTES DE JEU
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PZJ-533

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

69
ENFANTS

53’ X 34’ 
(16,2 M X 10,4 M)

123’’ 
(313 CM)

Toit bardeaux

Sentier suspendu

Pont tournant

Panneau piste

Escalier

Échelle inclinée

Barrière
Balancelle

Boulier-compteur

Échelle bonhomme

Échelle arquée

Échassier

Falaise d’escalalde

Marche-pied ( 4 )

Hauteur de paliers (en pieds)
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Glissoire sectionnelle serpent à droite

Glissoire spirale

Barrière
Tic-Tac-Toe
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Glissoire à vagues

Glissoire double

Calculette à grimper

Traverse sur 4 roches
Montée 12

Tunnel chenille
Barrière avec volant

Lunette du pirate

Barrière

Panneau à grimper

Panneau ordinateur Panneau à jus

Panneau à trou

Toit cheminée

Toit cheminée

ÉchelleFeuilles d’orme

Gouvernail 
du Capitaine

Escalier

Panneau bulle

Boulier-compteur

Resto-table

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de paliers (en pieds)

PZ-M437

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

55
ENFANTS

51’ X 34’ 
(15,6 M X 10,4 M)

87’’
(221 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

63
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CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

20
ENFANTS

28’ X 20’ 
(8,6 M X 6,1 M)

75’’
(181 CM)

PZ-W227

Hauteur de paliers (en pieds)
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Escalier

Tunnel courtGlissoire courbe
Glissoire courbe

Bouli-sourirePanneau à grimper

Filet de câble

Panneau piste

3 3
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33 Escalier

Bouli-sourirePanneau à grimper

Toit cheminée

Filet de câble

Glissoire double

Tunnel court

Panneau pattes

Lunette du pirate

Panneau abeille butineuse

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de paliers (en pieds)

PZ-W229
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COMPOSANTES DE JEU 9

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

19
ENFANTS

29’ X 16’ 
(8,8 M X 4,98 M)

75’’ 
(191 CM)



G
O

E
L

A
N

.
C

O
M

PuzzlePuzzle
Modules de jeux

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

65

14 COMPOSANTES DE JEU
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PZ-553

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

34
ENFANTS

36’ X 24’ 
(11 M X 7,4 M)

99’’ 
(252 CM)

Panneau langage des signes

Panneau horloge braille

Montée 24

Café Internet

Escalier

Barrière

Barrière avec lunette de pirate

BarrièreFalaise d’escalade

Échassier

Balancelle ( 2 )

3

5

5
5

5

Hauteur de paliers (en pieds)
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Glissoire sectionnelle 45° à droite

Glissoire sectionnelle 45° à gauche
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Drapeau a damier

Glissoire courbe

Barrière

Barrière

Balancelle hexa

Filet de câble

Toit hexagonal sport 

Barrière avec volant

Barrière avec volant F1

Barrière avec cloche

Panneau course de parachutes

Traverse de baseball

Interfun

Station de transfert

Pont arqué

Échelle arquée

Échelle à boucles

Poignée de suspension ( 2 )

canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

Hauteur de paliers (en pieds)

PZ-H-506
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HAUTEUR 
DE CHUTE
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42’ X 24’ 
(12,8 M X 7,4 M)

105’’ 
(267 CM)
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Les modules de jeux Rase-Mottes 
présentent des parcours de style 
hébertisme, avec des exercices 
au ras du sol (d’où leur nom !).

C’est aussi dans ces modules que les plus grands enfants 

relèvent seuls des défi s physiques et font appel  à leur 

courage ainsi qu’à leur persévérance pour atteindre l’objectif 

d’une station et passer à la suivante. Les modules de jeux 

Rase-Mottes peuvent compléter une aire de jeu ou même 

la combler à eux seuls. L’accessiblité y est souvent à son 

maximum, que l’on pense aux exercices au niveau du sol, 

en circuit ou en libre circulation.

CircuitsCircuits
Rase-Mottes - Vertigo - RG



 Rase-Mottes Rase-Mottes
Circuits
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

18 COMPOSANTES DE JEU
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CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU

HAUTEUR 
DE CHUTE

71
ENFANTS

43’ X 43’
(13,2 M X 13,2 M)

113’’ 
(287 CM)

Traverse ovée horizontale ( RM-76 )

Marchepied ( 7 ) ( RM-14-10 )

Pas de géant à hauteurs Inégales (5) ( RM-37 )

Sapin ( 4 )

Mur de forteresse ( M245-9 )

Escalateur( RM-67 )

Escalateur ( RM-67 )

Traverse champignons ( RM-81 ) Nid d’Araignée   ( RM-19-81 )
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

COMPOSANTES DE JEU 16

RAS-1125C
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CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

56
ENFANTS

50’ X 43’
(15,3 M X 13,2 M)

84’’ 
(214 CM)

Grimpeur sur câbles ( RM-45-80 )

Le rail ( RM-03-10 )

La brassée ( RM-53 )

Pont de câbles ( RM-31 )

Mur d’escalalde ( 2 )  ( RM-78 )

Montacourt ( 2 )  ( RM-66 ) Marche-pied ( 2 )  ( RM-14 )

Échelle ( RM-51 )Échelle ( RM-51 )

Patte à patte ( RM-66 )

Traverse tire-bouchon ( RM-55 )

Patte à patte ( RM-66 )

Traverse sur roches en rond ( RM-43 )

Nid d’Araignée ( RM-19-81 )



Pas de géant (4) ( RM-26-12 )

 Rase-Mottes Rase-Mottes
Circuits
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canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

9 COMPOSANTES DE JEU

RAS-B-016
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47’ X 32’
(14,4 M X 9,8 M)

60’’ 
(150 CM)
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Grimpeur sur câbles ( RM-45-80 )

Pégase( RM-45-80 )

Poutre d’équilibre ( RM-48-10 )

L‘escalade court ( RM-78 )

La corde lisse ( RM-20 )

Serpent de mer( RM-07 )

Balancelle ( RM-25 )

Patte à patte ( RM-66 )
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canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

COMPOSANTES DE JEU 14

RG-002
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70’ X 17’
(21,4 M X 5,2 M)

111’’ 
(282 CM)
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Glissoire autonome à vagues

Pas de géant ( 2 )

Pas de géant ( 2 )

Le patte à patte Nid d’araignée

Traverse ondulée La corde lisse

Traverse sur roches ( 4 )

Traverse filet vertical

Grimpeur cercle Grimpeur cercleGrimpeur cercle



 Vertigo Vertigo
Circuits
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POTEAUX

D
IAMETRE

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

20 COMPOSANTES DE JEU

V-041

CAPACITÉ 
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AIRE 
DE JEU

HAUTEUR 
DE CHUTE

41
ENFANTS

48’ X 20’
(14,7 M X 6,1 M)

82’’ 
(209 CM)
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Traverse à anneaux simple Le monte-descend ( 2 )

Traverse tire-bouchon Traverse serpentin à boucles

Traverse désenlignée

Marche-pied ( 8 ) 

Marche-pied ( 4 ) 

Connecteur Connecteur

Échelle

Échelle

L’escaladon

L’escaladon
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

COMPOSANTES DE JEU 22

V-046

CAPACITÉ 
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AIRE 
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DE CHUTE

43
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38’ X 29’
(11,6 M X 8,9 M)

98’’ 
(249 CM)
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Traverse désenlignée

Tournichoton

Le filet serpentin

Marche-pied ( 6 ) 

Échelle

Échelle

L’escaladon

L’escaladon

La traverse ovée

Traverse à anneaux simples

Traversetire-bouchon

Le feuillus

Le feuillus

Le feuillus



Ça peut être une maisonnette, un tunnel, un jeu sur ressort, 

un jeu d’eau, un grimpeur, une toupie, une glissoire, 

une balançoire, un jeu de ballons… Les jeux autonomes 

complètent bien une aire de jeu ou habillent facilement de 

plus petits espaces, notamment en milieu urbain. De plus, 

ils élargissent l’éventail d’activités offertes aux enfants. 

Les jeux autonomes sont notre gamme de produits la plus 

simple à installer ! C’est pourquoi nos clients les aiment tant. 

Généralement, les jeux autonomes arrivent assemblés ou 

pré-assemblés.

Jeux

autonomesautonomes
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

  •  MAISONNETTES ET ACCESSOIRES

KT-09 KITCHENETTE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

DIMENSION 
DU JEU  

HAUTEUR 
DE CHUTE

6
ENFANTS

5’ X 3’ 
(1,2 M X 1,0 M)

0’’ 
(0 CM)

PZ-R004 STATION LE DUPLEX

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

DIMENSION 
DU JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

17
ENFANTS

14’ X 5’ 
(4,3 M X 1,6 M)

0’’ 
(0 CM)

PZ-M014 STATION LE REFUGE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

DIMENSION 
DU JEU  

HAUTEUR 
DE CHUTE

8
ENFANTS

7’ X 5’
(2,2 M X 1,6 M)

0’’ 
(0 CM)

MCB-023
MAISONETTE 

MARAIS COSMOBIOLOGIQUE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

DIMENSION 
DU JEU  

HAUTEUR 
DE CHUTE

6 
ENFANTS

 5’ X 5’
(1,6 M X 1,6 M)

0’’ 
(0 CM)
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CLÔTURE DE PANNEAUX DE JEUX PZ-M025

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

DIMENSION 
DU JEU  

HAUTEUR 
DE CHUTE

6
ENFANTS

9’ X 1’
(2,8 M X 0,3 M)

0’’ 
(0 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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MAISONNETTES ET ACCESSOIRES  •  
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PROMENADE DE BESTIOLES JA-043

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

7
ENFANTS

23’ X 16’
(7,0 M X 4,9 M)

9’’ 
(23 CM)

LA CHAUMIÈRE JA-054

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

DIMENSION 
DU JEU  

HAUTEUR 
DE CHUTE

8
ENFANTS

6’ X 4’ X 5’
(1,8 M X 1,2 M X 1,5 M)

0’’ 
(0 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

JA-007 L’INTERFUN

• Cône en aluminium moulé

• Ouvertures obturées par un grillage

KJ-32 L’ARRÊT-STOP KJ-22 LE CÉDEZ LE PASSAGE
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  •  MAISONNETTES ET ACCESSOIRES

KH-01 L’ACCÈS BUS

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

DIMENSION 
DUE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

4’ X 2’
(1,2 M X 0,6 M)

0’’ 
(0 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

TABLE KITTY JA-021

• Table et banc pour tout-petit

• Structure en acier galvanisé

• Table et banc en polyéthène

TABLE À EAU ET À SABLE KT-07

• Apprenez aux tout-petits à inventer leur propre recette de paté 
de sable

• Drain qui permet l’évacuation

BAC À SABLE M-172-H12

DIAMÈTRE 
DU JEU 12’ (3,7 M)

• Bordure moulée en polyéthylène avec siège 

• Sans entretien

Autres formats disponibles

TABLEAU D’ARTISTE M-238

• Panneau en polycarbonate 1/2’’ permettant d’y dessiner, 
d’y peindre ou d’y fi xer des feuilles de papier

• Facile à laver
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  •  TUNNELS

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

PZ-K077 LE TUNNEL CHENILLE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

16’ X 26’ 
(4,9 M X 8 M)

56’’
(142 CM)

DIAMÈTRE 
DU TUBE LONGUEUR

30’’ 
(76 CM)

14’
(4,3 M)

JA-026 LE TUNNEL DROIT

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

3 
ENFANTS

15’ X 16’
(4,6 M X 4,9 M)

HAUTEUR 
DE CHUTE

DIAMÈTRE 
DU TUBE

33’’ 
(84 CM)

30’’ 
(76 CM)

JA-025 LE TUNNEL COURBE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU

3
ENFANTS

21’ X 16’
(6,4 M X 4.9 M)

HAUTEUR 
DE CHUTE

DIAMÈTRE
DU TUBE

33’’
(84 CM)

30’’ 
(76 CM)
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JEUX SUR RESSORTS  • 

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

LA MOTO-PATROUILLE K-31

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

15’ X 14’
(4,6 M X 4,3 M)

16’’ 
(41 CM)

LE BALLON DE FOOTBALL K-52

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

 15’ X 14’ 
(4,6 M X 4,3 M)

13’’ 
(33 CM)

LE CASQUE DE FOOTBALL K-30

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

15’ X 14’
(4,6 M X 4,3 M)

13’’ 
(33 CM)

LE PORCELET K-22

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

15’ X 14’
(4,6 M X 4,3 M)

13’’ 
(33 CM) J
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  •  JEUX SUR RESSORTS

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

K-06 L’OVNI

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

15’ X 15’ 
(4,6 M X 4,6 M)

16’’ 
(41 CM)

K-35 LA BEETLE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1 
ENFANT

15’ X 14’ 
(4,6 M X 4,3 M)

16’’ 
(41 CM)

K-46 LE COFFRE AUX TRÉSORS

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

2
ENFANTS

15’ X 14’ 
(4,6 M X 4,3 M)

19’’ 
(48 CM)

K-23 LE CAROSSE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1 
ENFANT

15’ X 14’ 
(4,6 M X 4,3 M)

19’’ 
(48 CM)J
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

LA BALEINE K-27

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

15’ X 14’ 
(4,6 M X 4,3 M)

29’’ 
(74 CM)

LE PAPILLON K-49

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

16’ X 14’
(4,9 M X 4,3 M)

13’ 
(33 CM)

L’OURS K-51

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

2
ENFANTS

16’ X 15’ 
(4,9 M X 4,6 M)

28’’ 
(71 CM)

LE PERROQUET K-16

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4 
ENFANTS

19’ X 19’ 
(5,8 M X 5,8 M)

20’’ 
(51 CM) J
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JEUX SUR RESSORTS  • 
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  •  JEUX SUR RESSORTS

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

K-19 LE NUAGE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

2 
ENFANTS

15’ X 14’
(4,6 M X 4,3 M)

16’’ 
(41 CM)

K-33 LE SERPENT DE MER

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

23’ X 14’ 
(7,0 M X 4,3 M)

16’’ 
(41 CM)

K-34 L’ABEILLE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

15’ X 14’
(4,6 M X 4,3 M)

16’’ 
(41 CM)

K-28 LA GIRAFE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

15’ X 14’
(4,6 M X 4,3 M)

16’’ 
(41 CM)J
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SÉRIE EXTRÊME • JEUX SUR RESSORTS  • 

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

autonomes autonomes 
Jeux

LA PLANCHE À ROULETTE K-42

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

17’ X 15’ 
(5,2 M X 4,6 M)

18’’ 
(46 CM)

LE PLANCHER DANSANT K-44

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

17’ X 16’
(5,2 M X 4.9 M)

16’’
(41 CM)

LA PLANCHE À NEIGE K-43

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

2
ENFANTS

19’ X 16’
(5,8 M X 4.9 M)

18’’
(46 CM)
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  •  JEUX SUR RESSORTS • Serie Turbulence

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

K-40 LA LIMOUSSE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

8
ENFANTS

 21’ X 18’
(6,4 M X 5,5 M)

40’’ 
(102 CM)

K-50 LE TRACTEUR

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

10
ENFANTS

22’ X 18’
(6,7 M X 5,5 M)

40’’ 
(102 CM)

K-41 LE BUGGY

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

7
ENFANTS

21’ X 18’ 
(6,4 M X 5,5 M)

40’’
(102 CM)
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• Permet à l’enfant de développer sa stabilité, son équilibre et l’esprit d’équipe • Plancher en acier enrobé 
de Plastygo® qui permet l’évacuation facile de l’eau et facilite l’entretien • Parfait pour les espaces restreints
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canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

autonomes autonomes 
JeuxJeux

LE VOLONTAIRE K-39

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

7
ENFANTS

21’ X 18’
(6,4 M X 5,5 M)

40’’ 
(102 CM)

LA LOCOMOTIVE K-45

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

7
ENFANTS

21’ X 18’
(6,4 M X 5,5 M)

40’’ 
(102 CM)

LE BUS K-38

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

7
ENFANTS

21’ X 18’ 
(6,4 M X 5,5 M)

40’’ 
(102 CM)

L’AÉRONEF K-47

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

8 
ENFANTS

21’ X 18’
(6,4 M X 5,5 M)

40’’ 
(102 CM)

• Permet à l’enfant de développer sa stabilité, son équilibre et l’esprit d’équipe • Plancher en acier enrobé 
de Plastygo® qui permet l’évacuation facile de l’eau et facilite l’entretien • Parfait pour les espaces restreints

Serie Turbulence • JEUX SUR RESSORTS  • 
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  •  GRIMPEURS

canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

JA-024 L’ELLYPSE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

16 
ENFANTS

32’ X 23’
(9,8 M X 7,0 M)

106’’ 
(270 CM)

ATJ-55-15 DÔME À GRIMPER (15’)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

DIAMÈTRE 
DU DÔME

20
ENFANTS

27’ (DIAMÈTRE)
(8,3 M)

74’’
(187 CM)  

15’
(4,6 M)  

• Stucture en acier galvanisé non peinte 

ATJ-55-1015 DÔME DOUBLE (10’ et 15’)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

DIAMÈTRE 
DES DÔMES

20
ENFANTS

27’ (DIAMÈTRE) 
(8,3 M) 

74’’
(187 CM)

10’ (3,1 M)
15’ (4,6 M)

• Structure en acier galvanisé non peinte 

M-244 ANACONDA

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

7 
ENFANTS

26’ X 15’ 
 (8,0 M X 4,6 M)

80’’ 
(203 CM)

• Structure en acier galvanisé recouverte de peinture de poudre 
de polyester cuite

ATJ-55-10 DÔME À GRIMPER (10’)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

DIAMÈTRE 
DU DÔME

15 
ENFANTS

22’ (DIAMÈTRE)
(6,7 M)

47’’
(119 CM)

10’
(3,1 M)

• Structure en acier galvanisé non peinte

88

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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GRIMPEURS  • 
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ARCHE À GRIMPER M-265

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

6 
ENFANTS

 20’ X 16’
 (6,1 M X 4,9 M)

37’’ 
(94 CM)

MUR DE FORTERESSE (9 ’haut) M-245-9

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

12
ENFANTS

25’ X 20’
 (7,5 M X 6,1 M) 

76’’ 
(193 CM)

• Accessible sur les deux faces
• Disponible en 6’ de haut

MUR DE FORTERESSE EN «S» (9’ haut) JA-009-9

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

36
ENFANTS

35’ X 20’ 
(10,7 M X 6,1 M)

112’’ 
(285 CM)

LE FUSO (SÉRIE MONT-APIC) JA-011

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

3 
ENFANTS

23’ X 21’
(7,0 M X 6,4 M)

82’’ 
(208 CM)

MUR DE FORTERESSE (6’ haut) M-255-6

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

12
ENFANTS

23’ X 15’
(7,0 M X 4,6 M)

76’’ 
(193 CM)

• Accessible sur les deux faces

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

RM-87-10 L’ALIZÉE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

23’ X 13’ 
(7,0 M X 4,0 M)

12’’ 
(30 CM)

RM-06-60 TRAVERSE À BOUCLES JUNIOR

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

23’ X 16’ 
(7,0 M X 4,9 M)

60’’ 
(150 CM)

• Idéal pour la petite enfance

RM-12-S1 LA COULISSE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

23’ X 15’
(7,0 M X 4,6 M) 

65’’ 
(165 CM)

RM-48-10 POUTRE FIXE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

23’ X 13’
(7,0 M X 4,0 M)

12’’ 
(30 CM)

RM-06-90 TRAVERSE À BOUCLES JUNIOR

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4 
ENFANTS

23’ X 16’
(7,0 M X 4,9 M)

84’’ 
(215 CM)
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  •  GRIMPEURS • STYLE HÉBERTISME



G
O

E
L

A
N

.
C

O
M

G
O

E
L

A
N

.
C

O
M

STYLE HÉBERTISME • GRIMPEURS  • autonomes autonomes 
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

LA COULISSE DOUBLE RM-12-S2

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT 

33’ X 15’ 
(10,1 M X 4,6 M)      

65’’ 
(165 CM)

BARRE FIXE DOUBLE RM-15-4860

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

2
ENFANTS

20’ X 13’
 (6,1 M X 4,0 M) 

60’’ 
(150 CM)

NID D’ARAIGNÉE RM-19-81

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

20’ X 13’ 
(6,1 M X 4,0 M)

81’’ 
(205 CM)

LA COULISSE DUO RM-12-D1

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

2 
ENFANTS

23’ X 18’
 (7,0 M X 5,5 M)

65’’ 
(165 CM)

BARRE FIXE TRIPLE RM-15-364860

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

3
ENFANTS

23’ X 13’ 
(7,0 M X 4,0 M) 

60’’ 
(150 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

RM-28-10 ROULEAU-ROULANT

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

1 
ENFANT

17’ X 14’ 
(5,2 M X 4,3 M)

18’’ 
(46 CM)

RM-22-89 TOURNICOTHON

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

3
ENFANTS

23’ X 15’ 
(7,0 M X 4,6 M)   

84’’ 
(215 CM)

V13P-0005 LES PAS DE NINJA  (4 OU 6 UNITÉS)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

3
ENFANTS

21’ X 17’ 
(6,4 M X 5.2 M)

18’’ 
(46 CM)

RM-21-10 ROULEAU-ROULANT DOUBLE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

2
ENFANTS

22’ X 14’ 
(6,7 M X 4,3 M)

18’’ 
(46 CM)
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  •  GRIMPEURS • STYLE HÉBERTISME

RAS-1037 PROMENADE MORCHELLA

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

5
ENFANTS

21’ X 15’ 
(6,4 M X 4,6  M)

10’’ 
(25 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

ÉCHELLE HORIZONTALE RM-76-82

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

22’ X 15’
 (6,7 M X 4,6 M)

84’’ 
(214 CM)

TRAVERSE SUR 4 ROCHES RM-41

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

23’ X 14’ 
(7,0 M X 4,3 M)  

15’’ 
(38 CM)

TRAVERSE 7 CHAMPIGNONS RM-81

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

7
ENFANTS

23’ X 16’ 
(7 M X 4,9 M) 

24’’ 
(61 CM)

BARRES PARALLÈLES RM-40-40

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

20’ X 15’ 
(6,1 M X 4,6 M)   

40’’ 
(101 CM)

SAUTE-CROCRO RM-42

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

6
ENFANTS

23’ X 16’ 
(7,0 M X 4,9 M) 

24’’ 
(61 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

RM-63 TRAVERSE TIRE-BOUCHON

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

6 
ENFANTS

14’ X 23’
(4,3 M X 7,1 M)

74’’ 
(188 CM)

RM-45-56 GRIMPEUR SUR CÂBLE JUNIOR

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

6
ENFANTS

20’ X 20’ 
(6,1 M X 6,1 M) 

56’’ 
(142 CM)

JA-049 LE FIL D’ARIANE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

8
ENFANTS

 24’ X 16’ 
(7,4 M X 4,9 M)      

72’’ 
(183 CM)

RM-59
TRAVERSE 

SUR CHAMPIGNONS DOUBLE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

6 
ENFANTS

23’ X 16’
(7,1 M X 4,9 M)     

18’’ 
(46 CM)
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  •  GRIMPEURS • STYLE HÉBERTISME
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ÉCHELLE HORIZONTALE ATJ-77-80

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

6
ENFANTS

 23’ X 15’
(7,7 M X 4,6 M)

58’’ 
 (148 CM)

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

TRAVERSE À ANNEAUX JA-018-80

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

20’ X 15’ 
(6,1 M X 4,6 M)

81’’ 
(206 CM)

ÉCHELLE À BOUCLES EN «S» KJ-38

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

10
ENFANTS

24’ X 18’
 (7,4 M X 5,5 M)

81’’ 
(206 CM)

• Structure en acier galvanisé recouverte de poudre 
de polyester cuite 

ÉCHELLES HORIZONTALES

 COMBINÉES
JA-033

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

10
ENFANTS

20’ X 28’
(6,1 M X 8,6 M)

80’’ 
(203 CM)

GRIMPEUR & TRAVERSE KJ-37

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

10
ENFANTS

24’ X 20’ 
(7,4 M X 6,1 M)

82’’ 
(214 CM)

J
e

u
x

 
a

u
t

o
n

o
m

e
s

 •
 G

R
I

M
P

E
U

R
S

 •
 S

T
Y

L
E

 H
É

B
E

R
T

I
S

M
E



autonomes autonomes 
Jeux

G
O

E
L

A
N

.
C

O
M

G
O

E
L

A
N

.
C

O
M

5/12
ANS

P
O

UR LES ENFAN
T

S

D
E  5 A 12  A

N

S

5/12
ANS

P
O

UR LES ENFAN
T

S

D
E  5 A 12  A

N

S

ART-001 LA POUTRE DES DRAVEURS

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

15
ENFANTS

28’ X 16’ 
(8,6 M X 4,9 M) 

18’’ 
(45 CM)

ART-002 CHAMPIGNONS

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

5 
ENFANTS

18’ X 15’
(5,5 M X 4,6 M)     

18’’ 
(46 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

PATTE À PATTE RM-67

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

18’ X 13’ 
(5,5 M X 4,0 M) 

30’ 
(77 CM)

TRAVERSE DESAXÉE RM-73-77

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

20’ X 14’ 
(6,1 M X 4.3 M) 

77’’ 
(196 CM)

ESCALATEUR RM-66

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

8
ENFANTS

13’ X 23’ 
(4,0 M X 7,1 M)

37’’ 
(94 CM)

MONTACOURT RM-65

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

6
ENFANTS

13’ X 18’ 
(4,0 M X 5,5 M)   

72’’ 
(183 CM)

STYLE HÉBERTISME • GRIMPEURS  • 

J
e

u
x

 
a

u
t

o
n

o
m

e
s

 •
 G

R
I

M
P

E
U

R
S

 •
 S

T
Y

L
E

 H
É

B
E

R
T

I
S

M
E



JA-019 LE TOUR DU CHAPEAU

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

SURFACE 
TOTALE

(avec aire de circulation)

12
ENFANTS

18’ (DIAMÈTRE) 
(5,5 M)

78’’ 
(198 CM)

24’ 
(7,32 M)
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  •  TOUPIES

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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ATJ-123-H
LA PÉPINE 

(accessible en fauteuil roulant)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

SURFACE
REQUISE

HAUTEUR 
DE CHUTE

1
ENFANT

8’(DIAMÈTRE)
(2,5 M)

0’’ 
(0 CM)

• Accessible en fauteuil roulant pour les enfants à mobilité réduite

JA-039 LE TOURBILLON

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

3
ENFANTS

22’ (DIAMÈTRE)
(6,7 M)

12’’ 
(30 CM)

• Plancher robuste en métal déployé recouvert de Plastygo® facilitant l’égout-
tement de l’eau et très résistant au vandalisme

• Système de roulement à billes haute-performance
• Structure d’acier galvanisé Flo-Coat® recouvert de poudre 

de polyester cuite

JA-020 LE DIABLE DE 
TASMANIE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

1
ENFANT

AIRE DE JEU
14’ (DIAMÈTRE)

 (4,3 M)

HAUTEUR 
DE CHUTE

23’’ 
(58 CM)

JA-022 LA TOUPIE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

1
ENFANT

AIRE DE JEU
14’ (DIAMÈTRE)

(4,3 M)

HAUTEUR 
DE CHUTE

12’’ 
(30 CM)

ATJ-123 LA PÉPINE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

1
ENFANT

SURFACE
REQUISE

8’ (DIAMÈTRE)
(2,5 M)  

HAUTEUR 
DE CHUTE

0’’ 
(0 CM)
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canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

GLISSOIRE À VAGUES 
AUTONOME (5’ haut) GL-58-5V

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

6
ENFANTS

29’ X 18’
(8,9 M X 5,5 M)   

99’’ 
(251 CM)

• Disponible en modèle 3’, 4’ et 6’

GLISSOIRE DROITE (8’ haut) PZP-K133

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

14
ENFANTS

38’ X 16’
(11,6 M X 4,9 M)

135’’ 
(343 CM)

GLISSOIRE À VAGUES 
AUTONOME (6’ haut) GL-71-6LV

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

6
ENFANTS

31’ X 16’
(9,4 M X 4,9 M)

111’’ 
(282 CM)
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BT BALANÇOIRES À PATTES TRIPLES

• Peinture de poudre de polyester cuite en option pour les mâts 
et les pattes

• Raccords toujours verts

• Chaine galvanisée 1/4’’ (6,4 mm) grade 30 incluse

• Siège non-inclus

MODÈLE NOMBRE 
DE PLACES

HAUTEUR
HAUTEUR 
DE CHUTE

AIRE DE JEU
DIAMÈTRE 

DU MÂT
DIAMÈTRE 

DES COLONNES

BT-02-10 2
10’ 

(3,1 M)
120’’ 

(305 CM)
28’ X 36’ 

(8,5 M X 11,0 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)

BT-04-10 4
10’

(3,1 M)
120’’ 

(305 CM)
38’ X 36’ 

(11,6 M X 11,0 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)

BT-06-10 6
10’

(3,1 M)
120’’ 

(305 CM)
49’ X 36’ 

(15,0 M X 11,0 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)

BT-08-10 8
10’

(3,1 M)
120’’ 

(305 CM)
60’ X 36’ 

(18,3 M X 11,0 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)

MODÈLE NOMBRE 
DE PLACES

HAUTEUR
HAUTEUR 
DE CHUTE

AIRE DE JEU
DIAMÈTRE 

DU MÂT
DIAMÈTRE 

DES COLONNES

BT-02-08 2
8’ 

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
24’ X 28’

(7,3 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)

BT-04-08 4
8’ 

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
36’ X 28’ 

(11,0 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)

BT-06-08 6
8’

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
 47’ X 28’ 

(14,4 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)

BT-08-08 8
8’

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
 58’ X 28’

(17,7 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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  •  BALANÇOIRES



BALANÇOIRES EN ARCHE BA

• Peinture de poudre de polyester cuite incluse

• Chaine galvanisée 1/4’’ (6,4 mm) grade 30 incluse

• Siège non-inclus
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BALANÇOIRES  • 

DIAMÈTRE 
DES COLONNES

DIAMÈTRE 
DU MÂT

AIRE DE JEU
HAUTEUR 
DE CHUTE

HAUTEUR
NOMBRE 

DE PLACES
MODÈLE

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

23’ X 28’ 
(7,0 M X 8,6 M)

96’’ 
(244 CM)

8’
(2,5 M)

2 BA-02-08

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

34’ X 28’
(10,4 M X 8,6 M)

96’’ 
(244 CM)

8’
(2,5 M)

4 BA-04-08

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

45’ X 28’ 
(13,7 M X 8,6 M)

96’’ 
(244 CM)

8’
(2,5 M)

6 BA-06-08

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

56’ X 28’ 
(17,1 M X 8,6 M)

96’’ 
(244 CM)

8’
(2,5 M)

8 BA-08-08

DIAMÈTRE 
DES COLONNES

DIAMÈTRE 
DU MÂT

AIRE DE JEU
HAUTEUR 
DE CHUTE

HAUTEUR
NOMBRE 

DE PLACES
MODÈLE

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

24’ X 20’ 
(7,2 M X 6,0 M)

72’’ 
(183 CM)

6’ 
(1,8 M)

2 BA-02-06

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

3 1/2’’ 
(88,9 MM)

34’ X 20’ 
(10,4 M X 6,0 M)

72’’ 
(183 CM)

6'
(1,8 M)

4 BA-04-06

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

BALANÇOIRES  • 
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Jeux

G
O

E
L

A
N

.
C

O
M

BQ
BALANÇOIRE À COLONNE SIMPLE, 

SÉRIE QUINTO

• Peinture de poudre de polyester cuite en option pour les mâts 
et les pattes

• Raccords toujours bleu lagon

• Chaine galvanisée 1/4’’ (6,4 mm) grade 30 incluse

• Siège non-inclus

MODÈLE NOMBRE 
DE PLACES

HAUTEUR
HAUTEUR 
DE CHUTE

AIRE DE JEU
DIAMÈTRE 

DU MÂT
DIAMÈTRE 

DES COLONNES

BQ-02-06 2
6’

(1,8 M)
72’’ 

(183 CM)
 23’ X 20’ 

(7,0 M X 6,1 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
5’’ 

(127 MM)

BQ-04-06 4
6’

(1,8 M)
72’’ 

(183 CM)
34’ X 20’ 

(10,4 M X 6,1 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
5’’ 

(127 MM)

BQ-02-08 2
8’

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
 24’ X 28’ 

(7,2 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
5’’ 

(127 MM)

BQ-04-08 4
8’

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
35’ X 28’ 

(10,5 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
5’’ 

(127 MM)

BQ-06-08 6
8’

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
46’ X 28’ 

(13,8 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
5’’ 

(127 MM)

BQ-08-08 8
8’

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
  56’ X 28’ 

(17,1 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
5’’ 

(127 MM)

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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  •  BALANÇOIRES

MODÈLE NOMBRE 
DE PLACES

HAUTEUR
HAUTEUR 
DE CHUTE

AIRE DE JEU
DIAMÈTRE 

DU MÂT
DIAMÈTRE 

DES COLONNES

BQ-E16-02-08 3
8’

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
29’ X 28’ 

(8,9 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
5’’ 

(127 MM)

BQ-E26-02-08 4
8’

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
34’ X 28’

(10,4 M X 8,6 M)
2 3/8’’ 

(60,33 MM)
5’’ 

(127 MM)

BQRT-02-08 2
8’

(2,5 M)
96’’ 

(244 CM)
22’ X 28’ 

( 6,7 M X 8,6 M)
3 1/2’’ 

(88,9 MM)
5’’ 

(127 MM)
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#BQ-E16-02-08 #BQRT-02-08



BALANÇOIRES À PNEU BAP

• Peinture de poudre de polyester cuite incluse

• Chaine galvanisée 1/4’’ (6,4mm) grade 30 incluse

• Siège(s) inclus

autonomes autonomes 
Jeux
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BALANÇOIRES  • 

NOMBRE DE 
PLACES

DIAMÈTRE 
DES COLONNES

DIAMÈTRE 
DU MÂT

AIRE DE JEU
HAUTEUR 
DE CHUTE

MODÈLE

3
3 1/2’’ 

(88,9 MM)
3 1/2’’ 

(88,9 MM)
28’ X 19’ 

(8,4 M X 6,0 M)
84’’ 

(214 CM)
BAP-01-07

6
3 1/2’’ 

(88,9 MM)
3 1/2’’ 

(88,9 MM)
43’ X 19’

(13,1 M X 6,0 M) 
84’’ 

(214 CM)
BAP-02-07

BALANÇOIRES  • 

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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ROTULE 360° POUR MÂT 3 1/2’ AT-020

• Évite l’enroulement de la chaine autour du mât 

• En option sur les balançoires BA ou BQ

• Pour mât de 3 1/2’’ seulement

ROTULE RÉGULIÈRE POUR MÂT 2 3/8’’ AT-027

• Standard sur toutes les balançoires BT ou BC

ROTULE 360° POUR MÂT 2 3/8’ AT-026

• Évite l’enroulement de la chaine autour du mât

• En option sur les balançoires BT ou BC

• Pour mât de 2 3/8’’ seulement

ROTULE RÉGULIÈRE POUR MÂT 3 1/2’’ AT-005

• Standard sur toutes les balançoires BA ou BQ
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JA-017 LA ROULADE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

2 
ENFANTS

15’ X 20’
(4,6 M X 6,1 M)

16’’ 
(41 CM)

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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JA-001-2
BALANÇOIRE BASCULE 

(2 PLANCHES)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

4
ENFANTS

20’ X 24’ 
(6,1 M X 7,4 M) 

54’’ 
(137 CM)

JA-001-1
BALANÇOIRE BASCULE 

(1 PLANCHE)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

2
ENFANTS

15’ X 24’
(4,6 M X 7,4 M) 

54’’ 
(137 CM)

JA-001-4
BALANÇOIRE BASCULE 

(4 PLANCHES)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

8
ENFANTS

30’ X 24’ 
(9,2 M X 7,4 M)  

54’’ 
(137 CM)

  •  BALANÇOIRES

TRA-51-T LA CALÈCHE

• Toiture en option

• Entièrement accessible en fauteuil roulant

• Pneus amortisseurs inclus
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SANGLE SOUPLE S-5

• Couleur : noir

• Fait de caoutchouc renforcé d’acier

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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SIÈGE RIGIDE - GRAND FORMAT R-3

• Couleur : noir

• Fait de caoutchouc renforcé d’acier

SIÈGE ACCESSIBLE 

AUX ENFANTS ET ADULTES  
H-6

SIÈGE RIGIDE RÉGULIER R-2

• Couleur : noir

• Fait de caoutchouc renforcé d’aluminium

SIÈGE BÉBÉ B-2

• Couleur : noir

• Fait de caoutchouc renforcé d’acier
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

ATJ-09-R4-1
POTEAU DE BASKETBALL

(4’ de recul)

POTEAU RECUL HAUTEUR 

3 1/2’’ (DIAMÈTRE)
 4’ 

(1,2 M)
10’

(3,1 M)

• Poteau en acier galvanisé 

• Panneau éventail en polyéthylène 1/2’’ sur cadre d’acier galvani-
sé Anneau robuste 

• Filet de chaines inclus

ATJ-09-R4-3
POTEAU DE BASKETBALL

TRIPLE (4’ de recul)

POTEAU RECUL HAUTEUR 

4 1/2’’ 
(DIAMÈTRE)

4’
(1,2 M)

10’
(3,1 M)

• Poteau en acier galvanisé 

• Panneau éventail en polyéthylène 1/2’’ sur cadre d’acier galvani-
sé Anneau robuste 

• Filet de chaines inclus

  •  JEUX DE BALLONS

ATJ-09-R4-4
POTEAU DE BASKETBALL

QUADRUPLE (4’ de recul)

POTEAU RECUL HAUTEUR 

4 1/2’’ 
(DIAMÈTRE)

4’
(1,2 M) 

10’
(3,1 M)

• Poteau en acier galvanisé 

• Panneau éventail en polyéthylène 1/2’’ sur cadre d’acier galvani-
sé Anneau robuste 

• Filet de chaines inclus

M-268-98 MULTI-BASKET

SURFACE 
REQUISE

HAUTEUR 
DE LA COUPOLE

15’ (DIAMÈTRE)
(4,5 M)

 6’ 
(1,85 M)

• Disponible en hauteur de 72’’ pour enfants de 18 mois à 5 ans
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

BANC DE JOUEURS PA-121-A

LARGEUR LONGUEUR

9 1/2’’
(24,2 CM)

15’
 (4,6 M) 

• Siège en aluminium anodisé 
• Structure en acier galvanisé

BALLON-POING DOUBLE ATJ-90-6072-2

• Structure en acier galvanisé
• Ballons et mousquetons inclus
• Hauteur: 5’ et 6’ J

e
u

x
 

a
u

t
o

n
o

m
e

s
 •

 J
E

U
X

 D
E

 B
A

L
L

O
N

S

JEUX DE BALLONS  • 

BALLON-POING DOUBLE ATJ-90-60

• Structure en acier galvanisé
• Ballons et mousquetons inclus
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SPIRO-BALLON ATJ-91

HAUTEUR  10’ (3,1 M)

• Poteau en acier galvanisé
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

ATJ-212-618
BUT DE SOCCER JUNIOR

 (6’ X 18’)

LARGEUR HAUTEUR

18’ 
(5,5 M)

6’ 
(1,8 M) 

• Filet en option

ATJ-212-68
BUT DE SOCCER JUNIOR

(6’ X 8’)

LARGEUR HAUTEUR

8’ 
(2,4 M) 

6’ 
(1,8 M) 

• Filet en option

ATJ-212-612
BUT DE SOCCER JUNIOR

(6’ X 12’)

LARGEUR HAUTEUR

12’ 
(3,6 M)

 6’ 
(1,8 M) 

• Filet en option

J
e

u
x

 
a

u
t

o
n

o
m

e
s

 •
 J

E
U

X
 S

U
R

 R
E

S
S

O
R

T
S

  •  JEUX DE BALLONS
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

CACTUS-COLA WP-001

RAYON 
D’ARROSAGE 10’

• 100% acier inoxydable et polyéthylène 
• Connecté par un simple boyau d’arrosage
• Utilise peu de volume d’eau
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SÉRIE JARDINET • JEUX D’EAU  •

MARIQUITA WP-002

• 100% acier inoxydable   
• Structure portative ne requérant aucune installation
• Utlise peu de volume d’eau

FLOR WP-003

• 100% acier inoxydable
• Structure portative ne requérant aucune installation
• Utlise peu de volume d’eau
• Disponible en rouge, bleu et jaune

TORTUGA WP-004

• 100% acier inoxydable
• Connecté par un simple boyau d’arrosage   
• Structure portative ne requérant aucune installation
• Utlise peu de volume d’eau
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Quatre stations autonomes pour adultes  
de 18 à 98 ans !

Le Parcours SantéMC contribue au bon fonctionnement du cœur 

et des poumons, améliore la circulation sanguine et augmente 

la force musculaire des jambes et des bras. En plus de favoriser 

la détente, il accroît l’énergie, aide à diminuer le stress et 

contribue à se sentir bien dans sa peau.

exterieur 
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STATION 2 LA TONIFICATION MUSCULAIRE

4 5 6

LES ABDOS  
D’ACIER 

LE BRAS  
DE FER

LES CUISSES  
DU TONNERRE
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STATION 1 L’ÉCHAUFFEMENT

1 2 3

LE TEST  
D’ÉQUILIBRE 

LE PETIT  
TROT 

LE SKIEUR  
DE FOND

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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STATION 4 LA FLEXIBILITÉ

10 11 12

LE MOLLET ÉCLAIR LA RÉVÉRENCE LA FIÈRE ALLURE

STATION 3 LA TONIFICATION MUSCULAIRE

7 8 9

LA PLANCHE LES CHEVILLES 
RENFORCÉES

LA TAILLE DE GUÊPE 
(FLEXIBILITÉ)

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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urbainurbain
Go-Élan a développé une gamme de mobilier 
urbain pour faciliter la vie de tous les utilisateurs 
des modules et aires de jeu. 

Le parc, en tant que destination pour la famille, représente souvent bien 

plus qu’un module de jeux. Avec un mobilier urbain complémentaire, 

parents et enfants trouveront tout ce dont ils ont besoin pour qu’une heure 

au parc puisse devenir une journée.

• Bancs pour relaxer et attendre pendant que les enfants jouent

• Supports à vélos pour retrouver votre moyen de transport à votre départ

• Tables à pique-nique pour passer encore plus de temps au parc

• Contenants à rebuts (ces fameuses « poubelles »  !) 

pour disposer simplement de vos déchets

Mobilier
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

PA-252 L’ESCARPOLETTE

LONGUEUR 6’ (1,8 M)

BANC

• Plaque d’aluminium 1/4’’ (6,4mm) d’épaisseur
• Renforts en tube et en plaque d’aluminium
• Peinture en poudre de polyester cuite
• Quincaillerie en acier inoxydable ou galvanisée
• Pattes peintes en noir

STRUCTURE

• Tube d’acier 3 1/2’’ (89mm) galvanise Flo-Coat®
• Peinture en poudre de polyester cuite
• Chaine 1/4’’ (6,4mm) grade 30 galvanisés
• Rotule à roulement sur acétal

PA-254 LE BANC FIXE

LONGUEUR 6’ (1,8 M)

• Installation sur dalle de béton seulement
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LOGO DÉCOUPE AU LASER DISPONIBLE EN OPTION

POUR UNE CO-CRÉATION PERSONNALISÉE : 1 888 878-3431
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

BTPF-72-AIB BANC-TABLE

LONGUEUR 6’ (1,8 M)

• Fabriqué par Mobilier Public 

• Structure 100% aluminium

• Appliqué en plastique recyclé ou en bois

IMM-EXT-2(3)-122 ILÖTS MULTI-MATIÈRES

• Fabriqué par Mobilier Public 

• Structure 100% aluminium

• Appliqué en plastique recyclé ou en bois

• Disponible en 2 ou 3 ouvertures

CHAISE-SOLEIL CHAISE LONGUE EN BÉTON

• Béton poli 35mPa avec armature

• Livré et installé

• Aucun ancrage requis

POUF POUR EN BÉTON

• Béton poli 35mPa avec air

• Livré et installé

• Aucun ancrage requis
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PA-253 TABLEAU EXTÉRIEUR

• Structure en aluminium  et acier galvanisé Flo-Coat®

• Tableau en polyéthylène haute-densité 

• Portes verouillables

• Accessible en fauteuil roulant

• Tablette porte-crayons

CLASSE EXTÉRIEURE  •



Classe Extérieure
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

                   PLASTYGO®

PAP-001 TABLE À PIQUE-NIQUE

LONGUEUR 6’ (1,8 M)

• 100% acier 

• Pattes peintes en noir

PRE-001-(B00) TOIT POUR TABLE À PIQUE-NIQUE

• Sur dalle de béton seulement

• Toit en plastique recyclé embouveté

• Structure en acier galvanisé peinte en noir

PAP-020 TABLE À 4 BANQUETTES

• Aussi disponible à 2 ou 3 banquettes

• 100% acier

• Pattes peintes en noir
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PAP-001-EXT TABLE À PIQUE-NIQUE

• Accessible en fauteuil roulant

• 100% acier 

• Pattes peintes en noir

• Le Plastygo® est un co-polymère fl uidifi é appliqué en usine par le manufacturier Go-Élan inc • Mobilier robuste • Ne requiert aucun entretien
• Sèche rapidement après la pluie • Matériau diminuant le risque de vandalisme
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.
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PLASTYGO®  •

BANC DE L’AMITIÉ PAP-LG02

• Matériaux robustes et durables : aluminium, 
acier galvanisé Flo-Coat®, acier inoxydable 

• Quincaillerie antivol en acier inoxydable

• Pour contrer l’intimidation par le réconfort, 
la socialisation, le dialogue, l’interaction et l’entraide

• Pour créer des liens qui comptent

POUR UNE CO-CRÉATION PERSONNALISÉE : 1 888 878-3431

BANC AVEC DOSSIER PAP-002

LONGUEUR 6’ (1,8 M) 

• Disponible avec ou sans accoudoirs

• Pattes peintes en noir

TABLE À DESSINS JUNIOR PAP-018

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

HAUTEUR 
DU SIÈGE

4 À 6
ENFANTS

10 1/2’’

• Surface uniforme sur le dessus en polyéthylène
haute densité 

• Pattes peintes en noir

TABLE À PIQUE-NIQUE JUNIOR PAP-004

LONGUEUR
HAUTEUR 
DU SIÈGE

 4’ (1.3 M) 10 1/2’’

• 100% acier 

• Pattes peintes en noir 

• Le Plastygo® est un co-polymère fl uidifi é appliqué en usine par le manufacturier Go-Élan inc • Mobilier robuste • Ne requiert aucun entretien
• Sèche rapidement après la pluie • Matériau diminuant le risque de vandalisme
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

  •  PLASTYGO®

PAP-003 CONTENANT À REBUTS

CAPACITÉ
À CONTENIR 16,5 GAL (75 L)

• 100% acier 

• Contenant intérieur en acier galvanisé 

• Poignées intérieures incluses

PAP-012 BANQUETTE

LONGUEUR 6’ (1,8 M)

• 100% acier 

• Pattes peintes en noir 
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COUV-PAP-003 OBTURATEUR D’OUVERTURE

• Obturateur d’ouverture (en option sur le contenant à rebuts)

• Polyéthylène 3/4’’ noir

• Chaine incluse

• Le Plastygo® est un co-polymère fl uidifi é appliqué en usine par le manufacturier Go-Élan inc • Mobilier robuste • Ne requiert aucun entretien
• Sèche rapidement après la pluie • Matériau diminuant le risque de vandalisme



CONTENANT À REBUTS PRE-081

CAPACITÉ
À CONTENIR

STRUCTURE
(diamètre) 

16,5 GAL (75 L) 2 3/8’’

• Contenant intérieur en acier galvanisé 
et poignées intérieures incluses

• Plastique recyclé

OBTURATEUR D’OUVERTURE COUV-PRE-081

• En option sur le contenant à rebuts

• Polyéthylène 3/4’’ noir

• Chaine incluse

MobilierMobilier
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PLASTIQUE RECYCLÉ  •

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

BANC EN PLASTIQUE RECYCLÉ PRE-078

PLAT 
D’ALUMINIUM

STRUCTURE
(diamètre)

 1 1/4’’ X 1/4’’  2 3/8’’

• Siège et dossier en plastique recyclé renforcé d’un plat d’aluminium 

• Structure en acier galvanisé Flo-Coat® enrobé de poudre
de polyester cuite 

• Couleur gris métallique 
• Quincaillerie antivandale en acier inoxydale
• Disponible avec accoudoirs

BANQUETTE EN PLASTIQUE RECYCLÉ PRE-079

PLAT 
D’ALUMINIUM

STRUCTURE
(diamètre)

 1 1/4’’ X 1/4’’ 2 3/8’’

• Siège et dessus de table en plastique recyclé renforcé 
d’un plat d’aluminium 

• Structure en acier galvanisé Flo-Coat® enrobé de poudre 
de polyester cuit 

• Couleur gris métallique 
• Quincaillerie antivandale en acier inoxydale

TABLE EN PLASTIQUE

RECYCLÉ
PRE-080

LONGUEUR
STRUCTURE
(diamètre) 

 5’ (1.6 M) 2 3/8’’

• Siège et dessus de table en plastique recyclé renforcé 
d’un plat d’aluminium 

• Structure en acier galvanisé Flo-Coat® enrobé de poudre
de polyester cuit 

• Couleur gris métallique 
• Quincaillerie antivandale en acier inoxydale
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  •  DIVERS

L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme 
canadienne de sécurité CAN/CSA-Z614 en respectant les zones de dégagement requises.

SGM-12 SUPPORT À VÉLOS MURAL

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL 12 VÉLOS

• Ne demande aucun entretien 

• Structure en aluminium recouverte de peinture de poudre 
de polyester cuite 

• « U » en acier galvanisé Flo-Coat® recouvert de poudre
de polyester cuite

SGB-05-AI
SUPPORT À VÉLOS 5 PLACES 

BILATÉRALES

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL 5 VÉLOS

• Ne demande aucun entretien 

• Structure en aluminium recouverte de peinture de poudre 
de polyester cuite 

• « U » en acier galvanisé Flo-Coat® recouvert de poudre
de polyester cuite
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SGC-12 SUPPORT À VÉLOS SUR CLÔTURE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL 12 VÉLOS

• Ne demande aucun entretien 

• Structure en aluminium recouverte de peinture de poudre 
de polyester cuite 

• « U » en acier galvanisé Flo-Coat® recouvert de poudre
de polyester cuite
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Surface Surface 
amortissante amortissante 
testee l'aide testee l'aide 
du Triax 2000du Triax 2000
Cette surface rencontre les exigences 

de l’article 10.1 de la norme canadienne 

CAN/CSA-Z614 en regard à la méthode 

de test ASTM-F-1292. La bordure de 

polyéthylène moulée maintient les 

matériaux amortissants bien en place.

Surfaces

AmortisAmortissantessantes
Pour assurer la sécurité des utilisateurs, les équipements présentant 

un risque de chute doivent être installés dans un bassin rempli 

de matériel amortissant. Plusieurs choix de surfaces s’offrent à vous.

SableSable
 ° Économique

 ° Faible coût de remplacement ou d’amélioration

 ° Conserve ses propriétés d’absorption des chocs

 ° Drainage efficace

 ° Disponible dans certaines régions seulement

GravillonGravillon
 ° Pierres arrondies

 ° N'attire par les animaux domestiques

 ° Peu volatile

 ° Drainage efficace

 ° Demeure sec lorsqu’il pleut

 ° Ne dégage aucune poussière

 ° Disponible dans certaines régions seulement

Fibre 100Fibre 100%
sans ecorcesans ecorce

 ° Matériau non abrasif

 ° Pas de contamination

 ° N’attire pas les animaux domestiques

 ° Conserve ses propriétés d’absorption des chocs

 ° Faible coût de remplacement ou d’amélioration

 ° Accessible aux personnes à mobilité réduite

 ° Minimise l’entretien des locaux autour de l’aire de jeu

 ° Testé à l’aide du Triax 2000
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GO-Élan est très fière de la qualité de ses produits ; 

elle les garantit contre toute défaillance structurelle, 

toute dégradation anormale ou tout défaut de fabrication 

qui empêche l’équipement d’être utilisé à ses fins.

De facoDe facon
plus specifiqueplus specifique
Garantie limitée À VIE sur les colonnes d’aluminium

Garantie limitée À VIE sur les capuchons d’aluminium

Garantie limitée À VIE sur la quincaillerie en acier inoxydable

Garantie limitée À VIE sur la structure autostable en pruche dans l’aire de jeu

Garantie limitée 50 ANS sur les pièces en plastique recyclé

Garantie limitée 15 ANS sur les paliers en métal perforé ou métal déployé

Garantie limitée 10 ANS sur les composantes rotomoulées ou fabriquées en feuille de polyéthylène

Garantie limitée 10 ANS sur les composantes fabriquées en polycarbonate

Garantie limitée 10 ANS sur les composantes en acier galvanisé

Garantie limitée 5 ANS sur les câbles d’acier recouvert d’uréthane

Garantie limitée 5 ANS sur les sièges de balançoire

Garantie limitée 5 ANS sur l’écaillage de la peinture polyester cuite 

Garantie limitée 3 ANS sur les ressorts des équipements sur ressort

Garantie limitée 1 AN sur toutes les pièces mobiles et autres produits non cités précédemment

GarantieGarantie

Ces garanties ne s’appliquent que si les structures de jeu et les équipements sont installés par les professionnels de Go-Élan inc. ou s’ils sont installés selon ses 
instructions et en utilisant les pièces approuvées par le manufacturier. Chaque pièce doit être utilisée normalement et aux fins désignées. Les équipements ou pièces 
ne sont pas garantis s’ils ont fait l’objet de vandalisme, d’un usage abusif ou d’un mauvais entretien. Les équipements ou pièces doivent être modifiées ou réparées par 
le manufacturier, ses mandataires ou selon ses instructions. Cette garantie ne couvre pas les problèmes cosmétiques tels : égratignures, décoloration, bosselures et la 
détérioration normale du produit. La garantie n’inclut pas les frais d'expédition, l'installation, ni la main-d’œuvre. Le changement de pièces ne prolonge nullement la 
garantie. Cette garantie a force de loi sur toute autre garantie verbale ou écrite fournie par les représentants et distributeurs de produits Go-Élan inc.
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Agencements

tendancetendance
Nous vous avons préparé de magnifiques combinaisons. Un module avec 

un bel agencement de couleurs, c’est tellement beau !!!! Sachez qu’il est 

également possible d’ajouter votre logo !

NATURA

FLORENTINA

AMERICA

RAYON DE SOLEIL

PALLAS FUNNY
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FASHIONISTA AQUARIUS

SALAMANDRE

PAYS DU RENARD

VALENTIN

JOIE D'ÉTÉ
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Mettez-y 

de la couleur

NOIR FUSHIA VERTORANGE-TANGERINE BLEU LAGON

JAUNE ORANGE ROUGE GRIS BEIGE

VERT FORÊT BLEU POURPRE BLEU CYAN VERT GECKO

JAUNE DE COBALT VERT-LIME

BLANC ORANGE ROUGE BRONZE KAKI GRIS MÉTALLIQUE

Polyethylene rotomoule

Aluminium et acier galvanise Flo-Coat®

BLEU
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Palier plastygoPalier plastygo®

Plastique recyclePlastique recycle

GRIS

Panneau de polyethylene Panneau de polyethylene 
haute densitehaute densite

GRIS NOYER SABLE VERT

BLANC NOIR JAUNE ROUGE

VERT BLEU BEIGE Note : En raison du procédé d’impression, 
les couleurs peuvent légèrement différer.
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